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REGULAMIN REKRUTACJI | UCZESTNICTWA W PROJEKCIE
»FUTBOLOWY GDANSK — LIGA DLA MLODZIEZY”
Il Edycja

§1

Definicje poje¢ uzytych w regulaminie oznaczaja

1. Realizator — Urzad Miejski w Gdansku - Wydziat Polityki Spotecznej, Referat Integracji
Spotecznej i Wspodtpracy z Organizacjami Pozarzadowymi.

2. Koordynator Projektu — pracownik Realizatora.

3. Rozgrywki pitkarskie — imprezy sportowe organizowane przez Realizatora w ramach
Projektu.

4. Kandydat — osoba ubiegajaca si¢ o udzial w Projekcie na podstawie zasad okreslonych
w Regulaminie ( rodzic/opiekun prawny w imieniu niepetnoletniego dziecka)

5. Uczestnik — kandydat, ktory po spetnieniu wszystkich wymogow okreslonych w
Regulaminie bedzie brat udzial w projekcie.

§2
Cele projektu

1. Celem glownym projektu jest wykorzystanie potencjatu futbolu amatorskiego jako
narzedzia do promocji aktywnego spedzania czasu przez miodziez, promocj¢ zasad fair play
oraz zdrowego trybu zycia bez uzywek.

2. Szczegbdtowe cele projektu to: integracja sSrodowisk roznych dzielnic Gdanska, rozwinigcie
umiejetnosci pitkarskich 1 odkrywanie mtodych talentow pitki nozne;.

§3
Zasady ogolne

1. Projekt zaktada rozgrywki Uczestnikow w ramach Ligi dla Mlodziezy w Miescie Gdansku.
2. Uczestnictwo w Projekcie jest bezptatne. Realizator pokrywa koszty zabezpieczenia
medycznego, udziatu profesjonalnych sedziéw oraz zapewnienia boisk do gry.

3. Warunkiem uczestnictwa w Projekcie jest podpisanie karty zgloszenia przez Uczestnikow
w imieniu, ktorych dziataja rodzice lub opiekunowie oraz dostarczenie niezbednych
dokumentow.

§4

Rekrutacja

1. Uczestnikami Projektu moga by¢ uczniowie szkét gimnazjalnych i licealnych do 17 roku
zycia, z terenu Miasta Gdanska, ktorzy z wlasnej inicjatywy chcg rozwijac¢ swoje pasje
sportowe w dziedzinie pitki noznej. Projekt zaklada udziat chtopcéw jak i dziewczat.
Uczestnicy przystepuja do Projektu jako Druzyny.

2.”Karty Zgtoszenia” do Projektu przyjmowane sg od 04.09.2013 do dnia 19.09.2013 do
godziny 15.00.

3. Druzyna ztozona z Uczestnikow zglasza si¢ do rozgrywek bezposrednio u Realizatora
Projektu drogg internetowa ( e-mail: futbolowy@gdansk.gda.pl ) lub telefonicznie u
Koordynatora Projektu pod numerem telefonu: 58 / 323 67 75.
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4. Zgltoszenie druzyny do rozgrywek pitkarskich Ligi dla Mtodziezy wymaga dostarczenia
( poczta, drogg internetowa ) dokumentow w postaci:
-Kompletnie i czytelnie wypelionej karty zgloszenia opatrzonej wlasnorgcznym,
czytelnym podpisem rodzica/opiekuna prawnego Kandydatéw oraz opiekuna
druzyny,

5. Karte Zgloszenia mozna pobra¢ ze strony internetowej www.gdansk.pl/organizacje lub
pobra¢ w Wydziale Polityki Spotecznej Urzedu Miejskiego w Gdansku ( ul. Kartuska 5,

60 — 103 Gdansk, II pigtro, pokdj 208 )

6. Obligatoryjne jest wypetienie calej karty zgloszenia .

7. Ztozone dokumenty nie podlegaja zwrotowi.

8. Kolejnos¢ sktadania kart zgloszenia bedzie brana pod uwagg przy tworzeniu planu
rozgrywek Ligi.

9. Koordynator Projektu na podstawie dostarczonych kart uczestnictwa stworzy harmonogram
rozgrywek z wyszczeg6élnionymi druzynami, ktory zostanie umieszczony na stronie
www.gdansk.pl/organizacje, do dnia 20.09.2013 oraz bedzie dostepny w siedzibie Realizatora
Projektu.

10. Nadzor nad prawidtowa realizacjg projektu w imieniu Realizatora sprawuje Koordynator
Projektu.

§5

Organizacja rozgrywek

1. Za organizacje¢ rozgrywek Ligi dla Mtodziezy odpowiedzialny jest Realizator.

2. Oficjalnym zrédtem informacji o rozgrywkach i decyzjach Realizatora Projektu jest strona
internetowa www.gdansk.pl/organizacje i e-maile rozsytane przez Realizatora na adresy
kontaktowe podane w kartach zgloszeniowych druzyn.

3. W rozgrywkach przewidziany jest udziat maksymalnie 20 druzyn, ktore rozegraja mecze
systemem ,,kazdy z kazdym”. Przy maksymalnej iloSci druzyn zostanie rozegranych 20
kolejek od 23.09.2013 do 15.11.2013.

4. Terminarz rozgrywek zostanie ustalony przez Koordynatora projektu do dnia 20.09.2013.
5.Przetozenie meczu z uwagi na warunki atmosferyczne warunkowo moze odby¢ si¢ w dniu
meczu. Ostateczng decyzje podejmuje Koordynator. Przetozone kolejki zostang rozegrane

w terminie rezerwowym.

6. Wszystkie zalegle mecze musza zosta¢ rozegrane przed ostatnig kolejka rozgrywek.

W przypadku nie rozegrania meczu do tego terminu przyznany zostanie obustronny
walkower.

7.W przypadku rezygnacji z udziatu w Projekcie Uczestnik ( reprezentowany przez
rodzica/opiekuna prawnego Uczestnika 1 opiekuna druzyny ) s3 zobowigzani do ztozenia
pisemnej rezygnacji w terminie 3 dni od momentu jej zaistnienia. Za zaniedbanie tej formy
rezygnacji ze strony Uczestnika 1 opiekuna druzyny odpowiedzialnosci nie ponosi Realizator
Projektu.

8. Wszystkie protesty muszg by¢ sktadane do Realizatora Projektu w formie pisemnej
najpdzniej w ciggu trzech dni od daty meczu i sg rozpatrywane w ciaggu 7 dni od dnia ztozenia
protestu.

9. Protesty mozna sktada¢ w Wydziale Polityki Spotecznej Urzgdu Miasta Gdanska pod
adresem (ul. Kartuska 5, 60-103 Gdansk, II pi¢tro, pokoj 208) lub przesyta¢ droga
elektroniczng pod adres e-mail: futbolowy@gdansk.gda.pl

10. Mecze odbywac sie beda na 6 boiskach Orlik i Junior.
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§4
Przepisy gry

1. Boisko ma wymiary minimum 16 X 50 metréw
2. Bramki majg wysoko$¢ 2 metrow i szeroko$¢ 5 metrow. Niewielkie odstepstwa od tych
wymiardéw sg dopuszczalne.
3. Obowiazuje catkowity zakaz gry w butach z ,,wkretami”. Dopuszczone s3 jedynie buty
typu ,,turfy”, badz inne obuwie sportowe na ptaskiej podeszwie. Zawodnik grajacy w butach
niedopuszczonych przez Regulamin ponownie moze wejs$¢ na boisko dopiero po zmianie
obuwia na regulaminowe.
4. Druzyna rozpoczyna mecz w 6 osobowym sktadzie z wyr6znionym bramkarzem
( bramkarz + pigciu zawodnikow w polu).
5. Realizator Projektu zapewnia pitki do rozegrania spotkan.
6. Druzyna moze rozpocza¢ mecz w minimalnej ilo$ci 4 zawodnikow. W przypadku
mniejszej ilosci graczy s¢dzia ma obowigzek przyzna¢ walkower druzynie przeciwnej, jesli
rywal nie stawi si¢ na boisku w sktadzie co najmniej 4 osobowym 5 minut po uptywie
godziny spotkania ustalonej przez Realizatora
7. llo$¢ zmian jest nieograniczona. Dopuszcza si¢ zmiany powrotne. Zmiany sg dokonywane
hokejowo — zawsze przy srodkowej linii boiska.
8. W celu sprawdzenia tozsamosci kazdy z zawodnikéw powinien posiada¢ dokument ze
zdjeciem potwierdzajacy tozsamosc.
9. Mecz trwa 2 X 10 minut z przerwa 3 minutowa.
10. W grze obowigzujg przepisy FIFA z poprawkami zamieszczonymi w niniejszym
regulaminie, a w szczegdlnosci:
-Nie obowigzuje przepis o spalonym
-W trakcie wykonywania rzutu wolnego mur druzyny przeciwnej musi by¢ oddalony
o 5 metrow od pitki,
-Zmiany nie musza by¢ sygnalizowane przez technicznego za pomoca tablicy
Swietlnej

§5

Kary w grze

1. Wymiar kary zalezy od uznania se¢dziego i1 przepisow obowiazujacych w Lidze.

2. Kara obowigzuje przez caly okres jej trwania (po zdobyciu bramki przez druzyne nie
ukarang, kara obowigzuje do konca czasu trwania ).

3. Obowigzuja kary: 2 minuty, 5 minut i wykluczenie z gry.

4. Tylko s¢dzia moze zezwoli¢ na wej$cie Uczestnika po uptywie czasu kary.

5. W przypadku obecnosci wigkszej liczby niz 6 zawodnikow jednej druzyny na boisku sedzia
ma prawo wyznaczy¢ 2 minutowa kare dla ktéregokolwiek gracza.

6. W przypadku kary dla bramkarza wyznacza on kolege z pola ktory ja odbedzie.

7. W przypadku czynnego zniewazenia sedziego ( uderzenie, oplucie itp.), sedzia natychmiast
konczy mecz. Wynik meczu zostanie zweryfikowany jako walkower przeciwko druzynie,
ktorej zawodnik zawinit.

§6

Kary organizacyjne

1. Dopuszcza si¢ dwa walkowery jednej druzyny w rozgrywkach. Trzeci walkower skutkuje
wykluczeniem druzyny z rozgrywek.
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2. Udzial w meczu nieuprawnionego do gry Uczestnika skutkuje przyznaniem walkowera dla
druzyny przeciwnej.

3. Niesportowe zachowanie w stosunku do s¢dziego skutkuje usunigciem Uczestnika z
rozgrywek.

4. Na terenie wokot boiska zabrania si¢ spozywania alkoholu i palenia papierosow przez
zawodnikow jak 1 kibicow.

5. Oprocz wyzej wymienionych kar Realizator moze stosowa¢ jednorazowe upomnienia.

§7

Punktacja

1. Wprowadza si¢ nastepujaca punktacje: 3 punkty za zwyciestwo, 1 punkt za remis, 0
punktdéw za przegrana.
2. Walkower oznacza przyznanie wyniku 0:3.
3. O miejscu druzyny w tabeli decyduja w kolejnosci:
1)Liczba zdobytych punktow
2)Wynik bezposredniego spotkania migdzy zainteresowanym druzynami
3)Réznica miedzy bramkami strzelonymi a straconymi
4)Liczba strzelonych bramek
5)Liczba straconych bramek

§8

Postanowienia koncowe

1. Realizator Projektu wymaga od Uczestnika punktualnosci 1 aktywnego uczestnictwa oraz
kulturalnego zachowania.

2. Realizator Projektu zastrzega sobie mozliwo$¢ nieodplatnego, bezterminowego
wykorzystania wizerunku kazdego z Uczestnikow w kazdej postaci w tym fotografii, nagrania
wideo Uczestnikdw do celoéw promocyjno — informacyjnych Projektu pod warunkiem, ze
fotografia, nagranie lub inna forma utrwalenia zostata wykonana w trakcie trwania Ligi.
Wyrazenie pisemne zgody na powyzsze nieodptatne 1 bezterminowe uzycie wizerunku
nastepuje wraz ze ztozeniem dokumentow zgloszeniowych.

3. Wraz ze zlozeniem podpisu pod kartg uczestnictwa w projekcie rodzic/opiekun prawny
o$wiadcza, ze zapoznat si¢ z trescig niniejszego regulaminu i akceptuje jego postanowienia do
uczestnictwa w projekcie przez swoje dziecko.

4. Realizator Projektu zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu badZ wprowadzenia
dodatkowych postanowien. Kazdorazowa zmiana regulaminu wymaga powiadomienia
rodzica/ opiekuna prawnego Uczestnika oraz opiekuna druzyny.

5. W przypadku sytuacji nie ujetych w regulaminie decyzje¢ ostateczng podejmuje
Koordynator Projektu.

6. Oficjalny adres e — mail to: futbolowy@gdansk.gda.pl
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