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Zaktady jednogonitwowe

Zaktad zwyczajny (Zwycieski) polega na wskazaniu w Gonitwie konia,
ktéry zajmie pierwsze miejsce. Koszt pojedynczego zaktadu - 3 zt.
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Zaktad porzadkowy (Porzadek) polega na wskazaniu w Gonitwie 2 (dwdch koni),
ktére zajma pierwsze dwa miejsca w dowolnej kolejnosci pomiedzy nimi.
Zaktad Porzadek przyjmowany jest w gonitwach, w ktérych ma wzig¢ udziat

co najmniej 6 koni. Koszt pojedynczego zakfadu - 3 zt.
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Porzadek w BOX-ie

wytypowana ilos¢ koni ilos¢ kombinacji kwota do zaptacenia
3 9zt

6 18 zt

10 30 zt

15 45 7t

21 63 zt

28 84 zt

36 108 zt

45 135 zt




Zakfady jednogonitwowe
Zaktad dwukonny (Dwéjka) polega na wskazaniu w Gonitwie 2 (dwdch) koni,
ktére zajma pierwsze i drugie miejsce we wskazanej przez Uczestnika
kolejnosci. Zaktad Dwojka przyjmowany jest w gonitwach, w ktérych
ma wzia¢ udziat minimum 3 konie a maksimum 5.
Koszt pojedynczego zaktadu - 3 zt.
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dwdjka w BOX-ie
wytypowana ilos¢ koni ilos¢ kombinagji kwota do zaptacenia
2 2 6t
3 6 18 zt
4 12 36 1t
5 20 60 zt
. _________________________________________________________________4
TR) Zaktad trzykonny (Tréjka) polega na wskazaniu w Gonitwie 3 (trzech) koni,
ktére zajma pierwsze, drugie i trzecie miejsce we wskazanej
przez Uczestnika kolejnosci. Koszt pojedynczego zaktadu - 2 zt.
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Zaktady jednogonitwowe

trojka w BOX-ie

wytypowana ilos¢ koni

ilos¢ kombinacji

kwota do zaptacenia

Zaktad czterokonny (Czwérka) polega na wskazaniu w Gonitwie 4 (czterech) koni,

3 6 127
4 24 48 1t
5 60 120 7t
6 120 240 zt
7 210 420 zt
8 336 672 7t
9 504 1008 zt
1440 zt

ktdre zajma pierwsze, drugie, trzecie i czwarte miejsce we wskazanej
przez Uczestnika kolejnosci. Zaktad Czwoérka przyjmowany jest
w gonitwach, w ktérych ma wzia¢ udziat co najmniej 8 koni.

Koszt pojedynczego zaktadu - 2 zt.
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czworka w BOX-ie
wytypowana ilos¢ koni ilos¢ kombinacji kwota do zaptacenia
4 24 48 7t
5 120 240 zt
6 360 720 zt
7 840 1680 zt
8 1680 3360 zt
9 3024 6048 zt
10 5040 10080 zt
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Zaktady wielogonitwowe

Zaktad triplowy (Tripla) polega na wskazaniu koni, ktére zajma pierwsze miejsca
w 3 (trzech) kolejnych Gonitwach, stanowiacych Grupe Rozrachunkowa.

Mozna réwniez zagrac¢ typujac wieksza ilos¢ koni jako zwyciezcy w kolejnych
gonitwach, wéwczas ilos¢ kombinacji to ilos¢ typowanych koni

w kazdej gonitwie pomnozona przez siebie, np.:

Gonitwa | - 2 konie
Gonitwa Il - 3 konie
Gonitwa Ill - 4 konie

llos¢ kombinacji: 2 x 3 x 4 = 24
Koszt: 24 x 2 7t = 48 7
Koszt pojedynczego zaktadu - 2 zt.

Zaktad kwintowy (Kwinta) polega na wskazaniu koni, ktére zajma
pierwsze miejsca w 5 (pieciu) kolejnych Gonitwach, stanowiacych

Grupe Rozrachunkowa.

Zaktad kwinta mozna zagra¢ réwniez typujac wiekszg ilos¢ koni

jako zwyciezcy w kolejnych gonitwach, wéwczas ilos¢ kombinacji to ilos¢
typowanych koni w kazdej gonitwie pomnozona przez siebie, np.:

Gonitwa | - 2 konie
Gonitwa Il - 3 konie
Gonitwa Il - 1 kon
Gonitwa IV - 4 konie
Gonitwa V - 2 konie

llos¢ kombinacji: 2 x 3 x 1x 4 x 2 = 48
Koszt: 48 x 2 7t = 96 7t
Koszt pojedynczego zaktadu - 2 zt.

System- BOX oznaczany na kuponie znakiema. Do typowania
kazdego zaktadu oprécz zwyczajnego mozesz uzywac systemu BOX.
np. w zakfadzie Tréjka mozna wytypowac 3 lub wiecej koni “w boksie”
a system komputerowy sam uwzgledni kazda mozliwg kombinacje
zaktadu Trojki z wytypowanych koni. lle bedzie kombinacji podaje
tabela zataczona w opisie zaktadu Trojka.

System- SCIANA oznaczany na kuponie znakiema‘ Do kazdego
zaktadu mozesz wytypowac wszystkie konie biorace udziat

w gonitwie. System uwzglednia wszystkie mozliwe kombinacje

w danym 7a' '3adzie z wszystkimi konmi bioracymi udziat w gonitwie.

Przyjmowanie poszczegdlnych rodzajéw zaktadow jest uzaleznione od ilosci koni majacych wzia¢ udziat w danej Gonitwie.
Spotka Traf okresla Gonitwy, na ktére przyjmowane sa poszczegdlne rodzaje Zaktadow, a takze kolejnos¢ Gonitw,
ktére s objete Zaktadami. Zaktadami moga by¢ objete gonitwy z réznych Toréw.

- Wyniki Gonitwy oraz wysokos¢ wygranych w poszczegdlnych rodzajach Zaktadow podawane s3 do wiadomosci Uczestnikow

w sposdb zwyczajowo przyjety lub poprzez terminale.

- Wysoko$¢ wygranej podawana jest dla pojedynczego Zaktadu danego rodzaju.
- Szczegbtowe zasady przyjmowania i rozliczania Zaktadéw sg zawarte w Regulaminie Totalizatora Wyscigéw Konnych

zatwierdzonym przez Ministra Finanséw, ktory jest dostepny w kazdym punkcie przyjmowania zaktadow wzajemnych
oraz na Torze Wyscigéw Konnych na Stuzewcu w gablocie w Trybunie Gtéwnej na parterze oraz na stronie www.traf-zw.pl.
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